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\/ , Tegn i 1 1 altsé i den starrelse emnet skal skaeres eller graveres

\/ m Brug vektorgraflk til alle Ilnjer der skal skaeres eller Ilnjegraveres
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_[ Konverter tekst t|I kurver/outlmes ‘

Lasercutteren arbejder bedst med 4} JPG eller PNG kan bruges til fladegravering.

vektorgrafik. Vektorer er linjer og Det fungerer bedst med tydelig kontrast.
former, som maskinen kan falge praecist.

(ﬁ Fx fra Inkscape, lllustrator, CoreIDRAW,] L{ j E Esnk%i:rr::t z‘ie\t;zlrjirfff ]
AutoCAD, Rhino eller Fusion 360 : et uklart resultat.
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' 3 2. TEGN | I(ORREKT STGRRELSE - _

1 2 2 Hvis emnet skal vaere (- 5 Eksportér en 2D-tegning,
Lav altid 100 mm bredt, skal det et sketch eller et top view - é\/ Laseren

Feqningen 0gsa vare 100 mm ikke en 3D-model. ska‘ bruge

en flad

i1 T bredt i filen ‘/
N 100 mm H) W
/l/ | t : e o 2D-fil.
RNy e : '

—> Naste side: Skaring, gravering og oprydning i filen 1%
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Skaering, gravering og prydmng '
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Hvad betyder farverne -9 hvordan rydder du op i fi Ien? -

Linjer, der skal skaeres helt
igennem materialet.

—————————— - —

Brug en meget tynd
streg/hairline og en
tydelig farve.

Linjer, der skal markeres
i overfladen, men ikke
skeeres igennem.

e T T A ———

Brug en anden farve end
skaerelinjer.
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:@: Tip: Brug farver eller lag til at skelne mellem handlingerne. ﬁ

R 4. RYD OP | FILEN ¥

Linjegravering ¥

MAKE
\ |, THiNgs
= HAPPEN
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Fladegravering e

Udfyldte omréder, billeder
eller tekst, der skal graveres
som flade.

Brug fyld/fill eller rasterbillede
med god kontrast.
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Slet linjer, hjalIpelinjer og Slet lag, der ikke skal skzres @ Undga flere sider eller
objekter, der ikke skal bruges. eller graveres - det er ikke artboards i samme dokument, A

l/ altid nok at skjule dem. medmindre andet er aftalt.
-
™~ 2
9 \fo)/ 9 J
~ AL A 1
hjzlpelinjer - ™~
Tjek at der ikke ligger Serg for, at figurer hanger Hvis der skal skares rundt om
identiske linjer oven pa hinanden. sammen i hjgrnerne, hvis de et emne, skal der vaere en faktisk
Dobbeltlinjer kan f4 laseren til at skal skares som lukkede former. skaerelinje — det er ikke nok, at
skare samme sted flere gange. dokumentet har den rigtige
/, l/ sidestprrelse.

— Naste side: Tekst til kurver, billeder til gravering og tjek for du medbringer filen @
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Tekst skal som regel konverteres til kurver/outlines,
for filen bruges til laser. Ellers kan skrifttypen
mangle eller ndre sig pa en anden computer.

Ilustrator: Marker teksten, hgjrekik /. D
c og vlg Create Outlines. —

=t — R Redigerbar tekst - i
Q Inkscape: Marker teksten og valg 3 T
> Path > Object to Path.

r)" Rhino og andre CAD-programmer:
.cn Brug programmets funktion til at konvertere

<& tekst til kurver/outlines far eksport.

6. PROGRAMSPECIFIKKE RAD X
— AV 2 = e - —
( ( Y[ «@», Fusion 360 / :
A ) Solidwiork Rhino / AutoCAD /
JAYR Adobe llustrator Q Inkscape . e 3D_p5 / b andre CAD-programmer SketchUp
* Tegni1:1. * Tegni 1:1 og tjek olELsnortéc ofi"2D-teomi y o
i portér en 2D-tegning, Ryd op i hjzlpelinjer, o Var ekstra opmaerksom
* Brug tynde streger/hairline e e sketch elle profil - kke byggeliner og skjufte bryr ot
til skzerelinjer. K selve 3D-modellen, elementer for eksport. ,
» Stregtykkelse bestemmer * Konverter tekst med : | * Eksportér kun den
155 ivorIrait hatre Path > Object to Path. * Kontroller mal efter * Tjek at kurver e lukkede, | 2D-geometri, der skal
skarer - maskinen folger * Brug meget tynde eksport. h;"" figurerne skal skaeres | | pryges,
linjen. streger til skarelinjer. a{Ger elimekrketis ud. S
* Konverter tekst til outlines. * Gem som SVG eller PDF - typisk som D)(pl? SVG * Eksportér som DXF, PDF Y n flfenfl Etd(a e
« Gem som PDF ellr Al DXF s ol ycre eler POF. eller AU/SVG afhngigt (| PR BTH
G ) | relevant. A L af workflow. ' | m ringer den. U

7. BILLEDER TIL GRAVERING

* Digitale billeder kan graveres, men resultatet
afhanger meget af materialet, kontrasten og
maskinens indstillinger.

o Billeder med tydelig kontrast og enkle
former fungerer bedst.

¢ Brug sort/hvid eller hgj kontrast, hvis
motivet skal vaere tydeligt.

* Undga meget mgrke eller meget detaljerede
fotos uden klar kontrast.

* Forvent testskaringer/testgraveringer, iser
hvis materialet ikke er pravet fer.

* Gem gerne billedet i en passende oplgsning.

8. FOR DU MEDBRINGER FILEN iyl

Abn filen igen og tjek, at alt stadig stir korrekt.

Kontroller mél og enheder.

Tjek at tekst er konverteret til kurver/outlines,

Tjek at skarelinjer, Iinjegravefing og ﬂadegravenng
er tydeligt adskilt. 1
Tjek for dobbeltlinjer.

St s g, tomme bjkter ogcmenter
uden for arbejdsomridet. ‘

N AN JRNRE

Medbring gerne bade originalﬁien og en ékshoﬁfil,

Q{I) o § for eksempel SVG/PDF/DXF.
9. ANBEFALEDE FILFORMATER [RIBN'UIN SO ~
SVG | Vektorfiler fra Inkscape 0g mange andre_pr_ogr-ammer. e .dEl;-Ia;erskarer gor pracis det, filen fortaeller den.
PDF Godt udvekslingsformat, iser fra lllustrator, H‘f's der "_993" e}‘ma linjer, dobbeltlinjer e"e':
Inkscape og CAD-programmer. skjulte objekter i filen, kan de ende med at blive
DXF Ofte brugt fra CAD-programmer og 3D-programmer. | 4 skdpstelergraverst . D oo i) gp
Al | Ilustrator-format. Brug kun hvis workflowet kraver det. Er du i tvivl, sa tag bade din arbejdsfil og en
E .| JPG/PNG { Billeder til fladegravering - ikke til pracise skarelinjer. | | :It(sh‘}:;t::.med i FabLab, s4 er det nemmere @

—> (God forngjelse - og sparg endelig i FabLab, hvis du er i tvivl! [~




